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KidVenture Oyunu, KidVenture Kolaylastirici Kilavuzu ile birlikte gocuklarin girisimcilik egitimi igin
KidVenture 6grenme aracinin tamamini olusturan bir bilgisayar 6grenim oyunudur.

Dizenli egitim ortamlarinda ve diger baglamlarda (6r. Karma 6grenim, kendi kendini organize eden
ogrenme) kullanilmak Uzere gelistirilmis olup, kullanicilarin bireysel veya grup olarak kararlara benzer
islerde karsilastiklari durumlara benzeyen simile edilmis bir ortam saglar.

Bu bilgisayar oyunu, temel girisimcilik becerilerinin kazanilmasini kolaylastirmak icin tasarlanmistir
(www.kidventure.eu adresinde bulunan Temel Girisimcilik yeterlilikleri cercevesine bakiniz) ve girisimcilik
konularinda diger 6grenim firsatlari icin bir baglam saglamaya yoneliktir.

‘<D VENTURE



OYUN GENEL BILGILERI



GENEL KAVRAMLAR

Oyunun genel fikri, oynayan oyuncunun bireysel rol alarak ayni amacg altinda isbirligi yapan oyunlarin Grin
tasarimi, pazarlama, finans, Gretim ve lansman konularinda karar vermesi gereken bir Oyuncak Robot icin
basitlestirilmis bir Griin gelistirme surecini simile etmektir. Bir oyuncak fabrikasinin rekabeti karsisinda, piyasada
basaril bir Grun.

Oyunda, farkli profillere (ilgi alanlarina) sahip dért bireysel Oyuncu - Finansman, Ar-Ge, Pazarlama ve Uretim,
piyasada bir Oyuncak Robotu gelistirip piyasaya sliren girisimcilerin rolinii somutlastirmaktadir. Onlarin bu
tesebbusleri bir dis yatirrmci tarafindan desteklenir ve onlara danismanlik hizmeti verilir.

Oyuncular piyasa ihtiyaclarini belirleyerek ise baslarlar, daha sonra prototipleme ve testlere devam ederler,
ardindan piyasada Oyuncak Robot'u piyasaya sirebilmek icin Gretime baslamadan hemen 6nce bir finansal
planlama yaparlar.
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Oyunun amaci mimkin olan en kisa stirede bir Oyuncak Robotu gelistirmek ve yayinlamaktir.

Oyuncak Robot'un basarili bir sekilde serbest birakilmasi olasiligi, bir anahtar gostergesi olan Market Success
Indicator (MSI) ile 6lclllr. Bu gosterge, musterilerin ihtiyaclarina cevap verme, lirtin yeniligi, pazarlama
kampanyalarinin etkinligi vb. gibi temel faktorleri icermektedir.

Oyuncular, oyunu kazanmak icin tGretilen 100 Uniteden en az 50 Unite satmalidir. Satilan birimlerin sayisi MSI
seviyesi ile dogrudan bir iliskiye sahiptir.

Zaman, oyundaki Tur sayisi ile 6lctlur.

Oyun, ortak bir hedefe ulasmak icin isbirligi yapan 4 kisilik bir grup tarafindan oynanmalidir.

O
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. HEADQUARTERS

MARKETING PATENT OFFICE
CONSULTANTS

Eylem, Oyunlarin bir Grin gelistirme sireci tizerinde birka¢ adim atmasi gereken bir is / sehir ortaminda
gerceklesir.

Oyunun urin gelistirme surecindeki her adim bir oyun asamasina karsilik gelir.

Her asamada, oyun ortamlarinin sadece bir kismi da oyun basitlestiriimesi, her asamada belirli bir hedefe gore,
erisilebilir olacaktir.

Oyunun basinda ve her asamada, oyunculara paralar (oyunda para birimi) verilir. Gercek hayatta oldugu gibi,
oyuncular performanslarini kullanarak parayi nasil yoneteceklerini bildiklerini ve yatirimci projeyi finanse
etmeyi stirdiirmesi icin sonug aldiklarini kanitlamak zorundadirlar,

Para, pazar testleri komisyon parcalari gelistirmek, basari sansini yikseltmek icin gerekli olan vb pazarlama

kampanyalari, olusturmak icin kullanilr.
qwo
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OYUN ASAMALRI

Protipleme&

Pazar Analizi Test etme

Planlama

= Oyuncular oyun boyunca karar vermek zorunda kalacaklardir Oyunda ¢ogu kararlar in Para ve MSI lzerinde bir
etkisi olacaktir.

= Oyuncular son Asamanin sonuna ulastiginda, Oyuncak Robot MSI seviyesinden bagimsiz olarak piyasada
serbest birakilabilir.

= Oyuncular ayni zamanda baska bir Oyuncak Sirketi ile rekabet edecekler. Bu sanal rakip - TrickyToys, oyun
boyunca oyuncularini MSl larini etkileyecektir. Ornegin, eger rakipler Oyuncularidan énce onlarin yaptigina
benzer bir Girlin piyasaya surerse, inovasyon faktori azaldikca MSI da azalacaktir.

O
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AMAC

Oyunun amaci, minimum sire icinde bir Robot oyuncagi basariyla piyasaya sirmektir.

HEDEF

Oyunun hedefi, oyun Turlari (veya Aylar) acisindan mimkin olan en kisa stirede, pazardan olumlu bir geri
bildirim (100'den fazla birim satis) ile bir oyuncak robotu baslatmak icin bir trin gelistirme siirecinde birkag
adim atmaktir.
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OYUN HARITASININ TEMEL DUZENI

Asamalar

AR-GE TESISLERi

Turlar
PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI
. Aferin! Robotunuz igin yeni bir
GERI

bolim gelistirdiniz!

BiLDIRIM
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ORTAMLAR/BINALAR

Bilgi
m Faaliyet

MERKEZ
Bilgi
o Faaliyet
PATENT OFiSi

Aylik Bitge
Anahtar gostergeler

Kira, son kiralama

Mevcut patent

Odeme haklari, kayit
patentleri

A Bilgi
BedE

PAZARLAMA
DANISMANLARI

. Bilgi
el
) ]

BANKA

Faaliyet

Musterilerin
gereksinimleri listesi ve
rekabet

Piyasa calismalari satin
alin, kampanyalara
baslayin

Mevduat, Krediler Ve
Sigortalar

Mevduat, Krediler,
Sigortalar: Para Cekme,
geri 6deme, taahhit
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AR-GE DEPARTMANI

FABRIKA

Bilgi

Faaliyet

Bilgi

Faaliyet

Parca gelistirme plani

Parcalari gelistirin

3

MAGAZA

Oyuncak ve zaman
cizelgesi olusturmak
icin program

Oyuncak Uretin

Bilgi Tuketici ve satis
hakkinda bilgi

Faaliyet Piyasa bilgilerini
toplayin

Satis kontrol

O
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OYUNCULAR

Oyun, farkli gérevleri olan - ortak bir amaca katkida bulunan- Finansal Uzman, Ar-Ge Uzmani, Pazarlama
Uzmani ve Uretim Uzmani olmak tizere 4 kisilik bir grup tarafindan oynanir.

Buna ek olarak, oyun, oyuncunun tim rolleri Gstlendigi veya her roliin bir grup oyuncu tarafindan birlikte
kararlar alabilecegi durumlarda, tek tek veya daha bliylk gruplar tarafindan oynanabilir.

Sinifta 6gretmenler, farkh bilgisayarlarda oynayan farkl gruplar olusturmak icin oyunu kullanabilir ve hangi
grubun daha az sayida oyun turuyla daha yuksek bir basari seviyesine ulastigini gérmek icin rekabetgi bir
ortam olusturabilir.

Bu diger secenekler daha 6nce bahsedilen uygulama kilavuzunda daha ayrintili olarak arastiriimalidir.
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TURLAR

Tur, oyun eyleminin ilerlemesini saglayan seydir. Tur her zaman genel merkezde baslar (ileriye
bakin).

Her Tur, oyuncunun mevcut oyunun farkli ortamlarini serbestce ziyaret edebilecegi bir Ayl temsil eder.
Oyuncu bir sonraki Ay gitmek icin End Turn diigmesine basmak zorundadir.

O
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PARALAR VE CARI HESAP

Paralar oyunda para birimidir. Oyuncular bunlari komisyon hizmetleri ve satin almak icin
kullanabilir ve oyun asamalarindan gegmesi ve yeni Griinl baslatmak icin ihtiyac
duyduklari finansal hizmetleri s6zlesme yapabilir.

The Players get an initial grant in every game Stage and an additional monthly allowance.Ayrica banka
mevduatlarindaki cikarlardan gelir ¢cekebilirler. Oyuncular her oyun Asamasi ve ek bir aylik 6denegi ile ilk
hibe alirlar.

Oyuncularin kazandiklari paralar otomatik olarak bankadaki cari hesaba yatirilr.
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PAZARLAMA BASARI
GOSTERGESI(MSI)

MSI oyunda basari dlglistidir. MSI, piyasa basarisi icin bir
olasilik olarak ifade edilir (%0 ila %100).

Oyuncular, farkli oyun Asamalari boyunca MSI puanlarini
toplayacak ve biriktireceklerdir.

Oyuncular, biriktirdikleri MSI puanlarina bakilmaksizin zorunlu

gorevleri yerine getirdikleri slirece oynamaya devam
edebilirler.

MSI, oyuncularin oyunun son asamasinda yapabilecekleri
satislarla dogrudan bir iliskiye sahiptir. Yani, MSI ne kadar
ylksek olursa, oyuncularin oyunda tretecekleri 100 lGiniteden
daha fazla satma sansi o kadar yliksek olur.

MSI dagitim

(100 MSI noktalarinda her
oyun asamasinin goreceli

agirhig)

Asama 1. Pazar Analizi
23%

Asama 2. Prototipleme Ve Test
Etme 16%

Asama 3. Planlama
15%

Asama 4. Uretim
30%

Asama 5. Uriin Agiklamasi

16%

O
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SATIS (OYUNU KAZANMA)

Satis oyunda basarinin nihai 6lgtistidir. Satis 0 ila 100 adet oyuncak olarak
ifade edilir ve sadece oyunun sonunda, oyuncu UrinU piyasaya surdugiinde
gorunecektir.

Oyunu kazanmak icin oyuncular 4. asamada urettikleri 100 tnitenin en az 50
birimini satmalidirlar. Bu da bor¢ geri 6denmesi gerektigini géstermek icin,
otomatik olarak bankaya tiim bor¢ 6demek icin oyuncular saglayacaktir.

Satislar su sekilde hesaplanir:
100 birim * MSI% + rasgele faktor (-5 birimden +5 birim)

O
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OYUN ASAMALARI

5 asama (oyun seviyeleri) olacaktir. Asamalar, oyuncularin yolculugunu zamanla daha ilgi ¢ekici ve eglenceli
hale getiren seydir, boylece her adimda meydan okunmalari saglanir.

Prototipleme &

Test Etme Sk

Piyasa Analizi

O

<D VENTURE



KARARLAR & ETKINLIKLER

Yolculuklarinda, oyuncular 6geleri satin almak,
hizmetler icin 6deme yapmak ve mevcut
masraflar icin 6deme yapmak zorunda kalacaklar
(6rnegin kira). Onlar da finansal hizmetler
sozlesme mimkuin olacak. Son olarak, oyuncular
finansal yonetim becerilerine meydan okuyacak
rastgele olaylardan etkilenebilirler.

Boylece, oyuncular trin ile ilgili kararlar ve
finansal kararlar almak zorunda kalacak ve oyunu
etkileyen rastgele olaylara tabi olacaktir.

Uriinile
ilgili
Kararlar

Finansal
Kararlar

| 21



MESAJLAR

Bir mesaj penceresi, oyuncu icin istenen davranislari isaret etmek ve ona yon vermek anlamina
gelir. Bu geribildirim vermek ve etkilesim yoludur. Tim mesaj saklanir ve Oyun sirasinda
oyuncular icin erisilebilir.

Oh Oh...
Borg¢ Asamaniz mevcut geliriniz igin ¢ok yiiksektir.
A Aferin! Dikkatli ol yoksa iflas edebilirsin

Yeni bir Robot pargasi gelistirdiniz ve ilk kayit defterinizi
patent ofisinde yaptiniz. Bu sekilde diger robotunuzu
kopyalamanizin 6niline gegebilirsiniz!

>

A - Bir siire hicbir sey olmamis gibi goriiniyor, belki de
Aferin! gelecek aya gitmek igin son déniis diigmesine

] basmalisiniz
llk banka mevduatini sen yaptin! Para tasarrufu yatirrm

yapmak veya beklenmedik olaylarla basa ¢ikmak igin
6nemlidir.

ORNEKLER
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HENUZ UYGULANMADI

SOZLUK

Oyunculara yardimci olmasi icin bir is sozltGgi bulunacaktir. Bazi kelimelerin anlami “fare-lizerinde”
goruntllenecek ve sozlikteki kelimelerin alti gizilecektir.
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KAYBETME

Oyuncu belirli durumlarda oyunu kaybedecek:

= jlk ayin sonunda bir HQ yok ise(Tur) Gn"E
DVER

= 2 ay Ust Uste pozitif bakiye (cari hesap + mevduat-kredi> 0) yok ise
= Uriiniin basaril bir sekilde baslatiimasi konusunda basarisiz olur ise
= (satis <50 adet)

<D VENTURE



OYUN ASAMALARI



Asama 1. Piyasa Analizi
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Asama 1 pazar analizi ile ilgilidir. Oyuncular, Oyuncak Robotlariyla ilgili potansiyel musterilerin (cocuklar)
ihtiyaclarini degerlendirmek zorunda kalacaklar-6rnegin uzaktan kontrol edilmeli mi? Muzik ¢calmak gibi 6zel
ozelliklere sahip olmali mi? vb. They will also have to gather information on the competition to have a sense
of the existing offer on the market.

Oyuncak ihtiyaclari, daha sonra oyunda Oyuncak Robotunun gelisiminde hangi robot parcalarinin dikkate
alinmasi gerektigini belirleyecektir

Oyuncular bu degerlendirmeyi farkli bilgi kaynaklarina eriserek yapacaktir: pazar arastirmasi, rakipler raporu
ve roportajlar.The market requirements for the Toy Robot should vary each time the game is played by a
random selection from a pre-established pool of requirements.

Degerlendirmeden sonra, oyuncular robotun 6zellikleri hakkinda gereksinimleri yerine getirmek icin Ozet
formu doldurmak zorundadir.

Gereksinim 6zet formunu doldurarak Oyuncular abir sonraki Asamaya erisim izni verilir.

Oyuncular, oyunla tanistiklari ve bir takim kulttra gelistirdikleri icin, grup icindeki bir karar stirecinin
emersionunu (veya ayarini) kolaylastirdiklari icin, bu asamada birlikte kararlar alacaklar.
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Asama Haritasi

MAGAZA

FABRIKA

== 111
‘ EE I.
AR-GE TESISLERI
BANKA
A ®  MERKEZ
- .

PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI

Baslangig Odenek Donlis
Parasi (ayhik) Mekanizmasi

Ozet gereksinimleri formunu doldurun ACIK KAPALI ACIK

O
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Merkez(HQ)

Merkez, oyuncunun bulustugu, tartistigi ve karar verdigi alandir. Oyuncular ilk ay icinde bir alan kiralamak
zorunda kalacaklar, onsuz ilerleme kaydedemezler veya turu sona erdiremezler. Kiralar her ay otomatik olarak
odenecektir (oyunculara belirgin hale getirmek icin gorsel bir etki yaratilmahdir).

Oyuncunun gereksinimleri Ozet formunu dolduracag merkezdedir. Oyuncularin formu kac kez doldurabilecegi
ile ilgili sinirlama yoktur, ancak her turda sadece bir kez yapabilirler. Dolduruldugunda, form dogru cevaplarin
sayisina gore kontrol edilebilir. Ancak, eger form gercekten sunulmussa, Oyuncular tiim cevaplari dogru ya da
dogru olmadiklarina bakilmaksizin Asama 2'ye ilerlerler.

Pazarlama Danismanlari

Pazarlama Danismanlari binasi, Oyuncularin Gereksinim Ozeti Formunu doldurmak icin degerli bilgiler iceren
raporlar satin almalarini saglar.

Magaza

Magaza binasi, Oyuncularin Gereksinim Ozeti Formunu doldurmak icin degerli bilgileri almak icin magaza

yoneticisiyle ve bir misteriyle gériismelerini saglar.
qu
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Asama 2.Prototipleme & Test
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Asama 2 prototipleme ve test ile ilgilidir. Piyasa analizinden (asama 1) kaynaklanan gereksinimlerin 6zetine
dayanarak, oyuncular belirli parcalari tanimlamali ve bir prototip birlestirmeli ve daha sonra test etmelidir.

Robot parcalarini tanimlamak icin oyuncular, 1. asamadan (gorintiileme icin Karargahta bulunan)
gereksinimler listesini diistinmeli ve mevcut olan belirli Robot prototip parcalarina uymalidir.

Prototip hazir olduktan sonra, oyuncular bunu test edecek. Otomatik bir odak grubu, oyuncularin pazar
gereksinimlerini goz 6ntinde bulundurarak ortaklarla iyi bir secim yapip yapmadiklarini kontrol edecektir.
Odak grubu, Kirmizi mutsuz yiizden yesil mutlu bir yize (veya diger grafik gosterime) bir geri bildirim
dondurir — oyuncularin iyi bir yolda olup olmadiklarini gésterir.

Oyuncular test sirasinda prototipe olumsuz tepki verirlerse, prototipi yeniden yapilandirabilir ve tatmin edici
bir sonug elde edene kadar test i¢in tekrar gonderebilirler. Her prototip + test deneme zaman ve paraya mal
olacak.

Tatmin edici bir prototip bulmak icin ugrasirlarsa, oyuncular sinama yapabilirler. Para biterse, oyuncular
bankadan bir kredi isteyebilir. Tatmin edici bir prototip bulmak icin ugrasirlarsa, oyuncular test ile
gecebilirler.

Oyuncular sirece test sonuclari olumlu bir geri donus olarak, bir sonraki asamaya ilerlemek icin tercih
edebilir. Geri bildirim ne kadar iyi olursa (daha mutlu yiiz) nihai Grlin serbest birakildiginda basari sansi o
kadar iyi olur.

Ar-Ge uzmani, bu asamada nihai kararlari alan oyuncu, ancak diger oyunculari uygun goérdigi sekilde
icerebilir.

<D VENTURE



Asama Haritasi

FABRIKA

AR-GE TESISLERIi

MERKEZ

PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI

Baslangig Odenek Doniis
Parasi (ayhik) Mekanizmasi

Prototip testinde olumlu geribildirim alin 20 + ACIK KAPALI ACIK
(oyuncak gereksinimlerinin %50'sini veya 8 Asama
MSI puanini alin) 1’deki

paralar
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Merkez(HQ)

Merkez, istisare icin dnceki asamada toplanan bilgilere erisebilecektir. Gereksinim duyulmasi durumunda
oyuncular gerekli oldugunda Gereksinim Formu da diizenlenebilir.

AR-GE Tesisleri

Ar-Ge tesislerinde oyuncu birlikte bir prototip koymak ve test etmek mimkiin olacak

Banka

Banka, oyuncunun bir fiyata ekstra paralara erismesi icin kullanilabilir krediler yapar (ilgi alanlart).
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Asama 3. Planlama
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Asama 3 planlama ile ilgilidir. Oyuncular, Olasi gelistirme zamani ve oyuncak Robot pargalarinin maliyeti,
montaj ve Pazar stirimu hakkinda bilgi almak zorunda kalacaklar ve bir maliyet tablosu lretecekler.

Oyuncunun bir sonraki asamaya ilerlemek icin dogru maliyet tahmini yapmasi gerekir. Her yanls girisim icin
oyuncular para ve zaman kaybeder.

Maliyetler oyundan oyuna biraz degisebilir, boylece blitce tahminine dogru cevap her zaman ayni degildir.

Finansal uzman, bu asamada nihai kararlari alan oyuncu, ancak diger oyunculari uygun gordigu sekilde
icerebilir.
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Asama Haritasi

AR-GE
HiZMETLERI

PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI

Baslangig Odenek Doniis
Parasi (ayhik) Mekanizmasi

Maliyet ifadesini dogru bir sekilde Asama KAPALI KAPALI ACIK
tamamlayin 2’deki
paralar

O
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Karargah(HQ)

Oyuncularin tamamlamak icin maliyet deyimi bulacagi yer merkezdir.

AR-GE Tesisleri

Ar-Ge tesislerinde oyuncular Ar-Ge Direktori ile konusarak robot parcalarini gelistirme zamani ve maliyeti
hakkinda bilgi alacak.

Fabrika

Fabrikada oyuncular tiretim, montaj ve fabrika Muddru ile konusurken oyuncak robot boya zaman ve maliyet
hakkinda bilgi alacak.
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Pazarlama Danismanlari

Pazarlama Danismanlarinda, oyuncular danismanla konusarak oyuncak robotun baslatma kampanyasi icin
zaman ve maliyet hakkinda bilgi alacaklar.

Patent Ofisi

Patent Ofisinde oyuncular resmi ile konusarak oyuncak robot haklarini korumak icin zaman ve maliyet
hakkinda bilgi alacak.

O
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Asama 4. Uygulama
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Asama 4, parcalarin gelistirilmesi ve Gretimin baslatilmasi ile ilgilidir

Oyun, diger asamalardan daha 6zgiir olacak, daha fazla bina/alana erisilebilir ve finansal trinler,
Sigortalar, patent parcalari vb. dahil olmak lizere daha fazla karar verilecek

Oyuncular ilk olarak Oyuncak Robot parcalarini gelistirecekler.Oyuncular, mevcut patentli parcalarin
kullanimi icin 6deme yapmak icin tercih edebilirler, ancak bu secenek MSI tizerinde daha duislik bir etkiye
sahip olacaktir.

Oyuncular kendi robot parcalarini gelistirmeye karar verirse, daha fazla zaman ve para alacaktir, ancak
piyasadaki potansiyel etki cok daha olumlu olacaktir.

Oyuncular da rakipleri kopyalayamaz, béylece kendi gelismeleri patent olabilir. Oyuncular gelistirdikleri
parcalari patent almazsa ve ¢ok fazla zaman gecirilirse, rakipler onlari kopyalayabilir, MSI noktalarina
zarar verebilir.

Oyuncularin kiralayabilecegi yeni bir merkez var. Bu yeni tesislerde oyuncular oyunda neler olup bittigini
izlemeyi kolaylastiran gelistirme ve Uretim ilerleme gostergelerine erisebilir. Oyuncularin ilk ayda bu yeni
Karargahi kiralamalari zorunludur.

Uretim Uzmani takima liderlik etmek zorunda kalacak ve bu nedenle oyuncularin genel bir anlasma
temelinde karar vermesi gereken son s6zi vardir. Higbir oyuncu, oyunun bu asamasinda, digerlerinden

daha fazla glice sahip olmayacaktir.
qw@
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Asama Haritasi

AR-GE TESISLERIi
BANKA
MERKEZ

PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI

Baslangig Odenek Doniis
Parasi (aylik) Mekanizmasi

Oyuncak Robottan 100 birim tGretmek 50 + ACIK ACIK ACIK

Asama
3'teki
paralar

O
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Merkez(HQ)

ilk ayda yeni donanimli bir HQ kiralamak zorunludur. Béylece, oyuncular bu ihtiyaca katilmadan éniimiizdeki
aya donemezler . Yeni Merkezde, Oyuncular Oyuncak Robot'un gelistiriimesini ve lGretimini daha kolay takip
edebilecek, bir gbsterge panosu saglanacak. Ayrica rakibinizin ilerlemesi hakkinda da bir goriise sahiptir -
TrickyToys. Uretimi yapmadan énce yaparlarsa, iriini dniintizde baslatmak ve Griintiniiziin yeniliklerini
azaltmak icin iyi bir konumdadirlar.

AR-GE

Ar-Ge ile ilgili kararlar Ar-Ge tesislerinde alinir. Oyuncularin 2 alternatifleri var: ya yeni parcalar gelistiriyor, bu
da onlari benzersiz hale getiriyor ve MSI seviyesine daha fazla katkida bulunduruyor ya da daha dnce
gelistirdigimiz mevcut parcalari kullanma haklarini satin aliyor (Patent Ofisinde). Bu son secenekler MSI
seviyesine daha az katkida bulunur, ancak daha ucuzdur ve bir parca gelistirmeyi secerken hemen teslim edilir,
Bu boliim igin dogru satin alma se¢enegi artik gecerli degildir.

Sadece prototip (asama 2) icin secilen parcalar mevcut olacaktir. Oyuncak robotun renklendirilmesi icin
boyanin gelistirilmesine gerek kalmayacak ve fabrikada eklenecektir.
qu
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Patent Burosu

Mulkiyetin korunmasi ve miulkiyet telif haklarinin satin alinmasi ile ilgili kararlar Patent Blirosunda alinir.
Oyuncular, Ar-Ge tesislerinde gelistirilen parcalari korumak icin patent talep edebilir, boylece hicbir rakip
onlari kopyalayamaz (ya da en azindan 6édemeden). Here Players may also purchase the rights to use part
already developed by other in the past. Bu secenek MSI seviyesine daha az katkida bulunur, ancak daha
ucuzdur ve hemen teslim edilir ve oyuncularin daha hizli iretime gecmelerini saglar. Bir robot pargasi icin
artind satin almayi secerken, bu parcayi gelistirme secenegi Ar-Ge tesislerinde mevcut degildir.

Fabrika

Uretim ile ilgili kararlar fabrika binasinda alinir. Oyuncular parcalari gelistirmek, 100 adet oyuncak monte
etmek ve en sonunda boyamak zorunda. Only the developed parts or the parts the players got copyrights will
be available.

Banka

Banka, oyuncunun bir fiyata ekstra paralara erismesi icin kullanilabilir krediler yapar (ilgi alanlari). Ayrica
oyunculara mevduat yapmak ve ilgi kazanmak igin izin verir. Sigortalar, kazalarin gerceklesme olasiligini

azaltacak ve kazalarin gerceklesmesi durumunda kayiplar icin Sigortalar da mevcut olacaktir.
qu
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Asama 5 — Urlinu Piyasaya
Surme
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Asama 5, Grlinl piyasaya stirmekle ilgilidir. Oyuncular oyuncak icin bir isim secerek ve bir reklam olusturarak
bir pazarlama kampanyasi kurmak zorunda kalacaklar.

Sinifta oynanirken, 6gretmen cocuklarda diger yetkinlikleri gelistirmek icin s6zIiG sunumlar, vb. Gibi oyun disi
aktiviteler olusturma firsatini kullanabilir.

Pazarlama uzmani bu asamada ¢abalari koordine edecek.

O
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Asama Haritasi

FABRIKA

AR-GE TESISLERIi

PAZARLAMA PATENT OFiSi
DANISMANLARI

Baslangig Odenek Doniis
Parasi (ayhik) Mekanizmasi

Kampanyay baslat 20 + ACIK ACIK ACIK

Asama
3'teki
paralar

O
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Merkez(HQ)

Merkez, oyunculara, diger seylerin yani sira rakibin ilerlemesini izleyebilecekleri panoya erisim saglayacaktir.

Pazarlama Danismanlari

Pazarlama Danismanlari'nda oyuncular, kampanyayi hazirlayip baslatabilecekler.

Banka

Banka, oyuncunun bir fiyata ekstra paralara erismesi icin kullanilabilir krediler yapar (ilgi alanlari). Ayrica
oyunculara mevduat yapmak ve ilgi kazanmak icin izin verir. Sigortalar, kazalarin gerceklesme olasiligini
azaltacak ve kazalarin gerceklesmesi durumunda kayiplar icin Sigortalar da mevcut olacaktir. Oyuncak
baslatmak icin, oyuncular tim borcu 6demek zorunda (krediler).

Magaza

Magaza binasi, satislarin lansmandan sonra nasil gittigini size gosterecektir. ’"’
‘ Q
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OYUNA ERISME



HENUZ UYGULANMADI

Oyuna, adresinden Ucretsiz olarak erisilebilir. Sadece kayit yaptirmaniz ve OYNAT tusuna
basmaniz yeterli!
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